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B> | SOBRE LOS PROYECTOS »
3 ‘A 1.1. Los proyectos deben encontrarse necesariaomente en etapa de desarrollo, Q;‘
A -1
4_,-. : planteamiento y formulacién. No se admiten proyectos que estén en etapa de A
: .

produccidén o post. 74

1.2. En esta edicidén se reciben proyectos universitarios de cortometrajes de ficciéon y no
ficcion. Los temas y formas de registro que se planteen son libres y la duracion estimada

del cortometraje no debe exceder los 30 minutos.

|I. SOBRE QUIENES POSTULAN

2.1. Pueden postular personas naturales de nacionalidad peruana y del exiranjero que se encuentren
estudiando en alguna universidad o instituto delrespectivo pais (Argentina, Bahamas, Bolivia, Brasil, Colombia,
Chile, Ecuador, El Salvador, México, Panamd, Paraguay, Pery, Uruguay y Venezuela). O que hayan concluido
sus estudios en el primer o segundo periodo del 2023.

2.2. Los/as postulantes deben ser deben ser titulares de los derechos de autor del mismo.

2.3. En caso de que un/a postulante inscriba 2 o mds proyectos, solo podrd ser seleccionado/a para
participar en el laboratorio con uno de ellos.

2.4. Serdn un total de 6 proyectos elegidos, los cuales serdn 4 proyectos nacionales y 2 extranjeros (la

canfidad de proyectos extranjeros pueden variar de acuerdo a cantidad de las postulaciones recibidas).

1. SOBRE LOS BENEFICIOS DE LA BECA

3.1. La organizacién del RenderLAB otorga 1 beca para cada proyecto seleccionado, las cuales son

ocupadas por su directorx o productorx. En total, Ixs 6 participantes reciben:




- Cobertura completa de alojamiento y alimentacion
durante los é dias del laboratorio y la noche previa al dia
> 1 del laboratorio.

- Asesorias especializadas de Desarrollo de guion/
? direccién, propuesta de realizacion y Produccién creativa.
- Asesorias técnicas de produccidn ejecutiva y sonido.
- Asesorias personalizadas y seguimiento constante sobre
el avance de sus proyectos durante el desarrollo del
laboratorio.
- Participacién en un pitch.
- Certificado que acredite su participacion en el RenderLAB
2024.

IV. SOBRE LA INSCRIPCION Y LA CONVOCATORIA

La inscripcion del proyecto la deben hacer Ixs directores o productores. Ambas personas
& deben encontrarse cursando estudios en alguna universidad o instituto o haber concluido
sus estudios en el primer o segundo periodo del 2023.

La convocatoria inicia con la publicacién de las bases y comprende las siguientes fases:

Para postular se debe completar el formulario de inscripcion y adjuntar en este una
declaracién jurada (disponibles en www.festivalrender.com). En el formulario se solicita
informacion del postulante y proyecto (sinopsis, guion, propuesta de realizacion, carta
de motivacion, etc.)

La organizacién del RenderLAB se ocupa de revisar que los proyectos inscritos cumplan
con lo establecido en las Bases. Serdn elegidos 6 proyectos, habrd una lista de espera
¥ de 4 proyectos en caso los participantes seleccionadxs no puedan asistir a todos los dias

@ del RenderLAB.

4.2. Anuncio de proyectos y participantes del RenderLAB:

. Luego de la publicacién de los 6 proyectos que forman parte del RenderLAB 2024,
&

' cada participante debe confirmar su asistencia en el laboratorio. Posteriormente, cada
seleccionado envia una carpeta de produccion actualizada con los posibles avances

& gue hayan realizado (presupuesto, plan de financiamiento, etc.) desde su inscripcion.

T

j“‘&‘.@nogromo de la convocatoria se encuentra detallado en el numeral VIl de este
- A p
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V. SOBRE EL CONVENIO CON CADA PARTICIPANTE

5.1 Cada participante del RenderLAB debe firmar un convenio en el cual se compromete a lo siguiente:

- Poseer todos los derechos de propiedad intelectual de su proyecto enviado.

- Asistir a todas las actividades del RenderLAB y participar de forma activa y responsable. Solo quienes
asistan a todas las asesorias especializadas y técnicas podrdn participar de la sesién de pitch.

- Incluir en los futuros créditos de la obra el logo del Festival de Cine Universitario Render y la mencion
"Proyecto seleccionado RenderLAB 2024".

- Autorizar al Festival de Cine Universitario Render el uso de sus nombres, imdgenes y materiales
promocionales para la difusion de las proximas ediciones del RenderLAB.

- Brindar al Festival de Cine Universitario Render la opcidn de exhibir las obras una vez finalizadas en futuras
ediciones del festival.

-Brindar al Festival de Cine Universitario Render la opcidn de exhibir las obras una vez finalizadas en futuras

ediciones del festival.

5.2 Subvencion econdmica para seleccionadsxs:

- El festival se compromete a asumir la estadia y alimentacion de cada participante. Los participantes
deberdn correr con los gastos de transporte a la ciudad de Huancayo.

- El festival asumird los gastos de transporte desde la ciudad a Huancayo hasta la sede del laboratorio. El
laboratorio se dard lugar en la provincia de Concepcidn, en la regién de Junin.

- Para Ixs participantes extranjeros, la organizacién asume los gastos de transporte desde la ciudad de

Lima hasta la sede del laboratorio. " ' &£




VI. DISPOSICIONES COMPLEMENTARIAS

Cualquier situacion no contemplada en las presentes Bases serd resuelta Unicamente por la organizaciéon
del RenderlLAB, la cual tiene la facultad y derecho de modificar las fechas, asesores/as y otros aspectos del

laboratorio, en caso surjan circunstancias que lo ameriten.

e

VIl. CRONOGRAMA

Publicacion de las bqses Y opfer’rurq del formulario 20 de febrero de 2024
de inscripcion

Inscripcién de proyectos Del 20 de febrero al 29 de marzo 2024

Evaluacion de proyecTos qp’ros a cargo de la Del 1 al 3 de abril 2024
organizacion

Comunicacion de seleccionadxs v lista de espera 4 de abril

Anuncio publico de proyectos y participantes del :
RenderLAB 2024 6 de abril

Entrega de carpetas de produccion actualizadas

e S Del 7:al 9 deralbril del2024
de los participantes a la organizacion 4
Llegada al alojamiento del RenderLAB 14 de abril b 4
»
Acftividades del RenderLAB Del 15 al 21 de abril del 2024 te

Antfe cualquier duda o comentario conftactar al correo
, con el asunto “Convocatoria RenderLAB 2024”.
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