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Renderl.AB es el laboratorio virtual de formacion y asesoria de proyectos
de cortometraje universitarios en etapa de desarrollo del Festival de
Cine Universitario Render. Un espacio de didlogo y practica en el que
los/as directores/as y productores/as de 5 proyectos seleccionados
recibiran la guia y asesoria de tres profesionales del medio cinematografico
peruano.

El objetivo del laboratorio es analizar, fortalecery desarrollar proyectos
audiovisuales universitarios que se encuentren en su etapa final de escritura
de guion y tengan una vision clara de la estética de su realizacion. La
dinamica de las asesorias busca que al final del laboratorio los participantes
puedan contar con una carpeta de produccion enriqueciday lista para
postular a fondos de financiamiento, coproduccion u otros laboratorios.

El RenderlLAB se realizara virtualmente del 04 al 12 de agostoy
pueden participar estudiantes universitarios a nivel nacional o recién
egresados (diciembre 2019), que cumplanel rol de director/a en un
proyecto de cortometraje en desarrollo.

Ellaboratorio ofrece asesorias especializadas de produccion, guiony
propuesta de realizacion; ademas de sesiones con ilustradores que ayudaran
a desarrollar el arte conceptual para cada uno de los proyectos. Seran
nueve dias en los que los representantes de los proyectos recibiran
observaciones y recomendaciones de los asesores sobre el planteamiento
y formulacion de su proyecto de cortometraje. Al final del laboratorio se
realizara una sesion de pitching de cada proyecto con el objetivo de
poder evidenciar la evolucién alcanzada a través del Renderl AB.
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CONVOCATORIA

1. es un laboratorio virtual de proyectos universitarios de cortometraje en
etapa de desarrollo y se llevara a cabo del 04 al 12 de agosto. La dindmica consiste en
sesiones de asesoria grupales en las que se analizara los proyectos de los participantesy
se brindara recomendacionesy alternativas de trabajo.

2. Esta convocatoria es nacional y esté dirigida a personas naturales que se encuentren
en etapa universitaria o que hayan culminado sus estudios en diciembre de 2019.

3. Los/as postulantes deben ser-los/as directores/as del proyecto y los/as titulares de los
derechos de autor del mismo.

&. | os proyectos postulados deben encontrarse necesariamente en etapa de desarrollo,
no se admitiran proyectos que ya estén en etapa de produccion.

5. En el caso que un mismo director/a postule con 2 © mas proyectos, solo puede ser
seleccionado al conuno de ellos:

6. Los temas y formatos de registro de los proyectos son libres y la duracion estimada de
la obra no debera exceder de los 20 minutos.



1. La seleccién de los proyectos se realizara en 2 etapas. La primera etapa de convocatoria est4 abierta
desde el 01al 28 de junio(23:59 p.m.) y se anunciaran un maximo de 15 proyectos preseleccionados el 06

de julio. Para lasegunda etapa, se revelara un nuevo requisito para los preseleccionados y tendran del 07 al _
13 de julio para enviarlo. Finalmente, el 20 de julio se publicaran los cinco proyectos seleccionados para €l

-

2. Para postular a esta primera etapa de convocatoria se debe rellenar el formulario de inscripcion disponible
en nuestra web , asimismo se debera adjuntar la Declaracion Jurada, también
disponible en el sitio. No se tomaran en cuenta postulaciones que se envien fuera de los plazos establecidos.

3. Los proyectos preseleccionados seran anunciados publicamente el 06 de julio en la pagina web del festival.
El equipo del enviara un correo electronico a los/as directores/as para comunicarles el nuevo
requisito para part|C|par dela segunda etapa de seleccion. Los preseleccionados tienen hasta el 13 de julio
(23:59 p.m.) para su confirmacion y envio.

&. | os cinco proyectos seleccionados se anunciaran publicamente el 20 de julio en la pagina web del festival.
El equipo del se comunicara con los directores via correo electronico y estos deberan confirmar
su participacion en un plazo de 3 dias. Si no hay una respuesta en el plazo mencionado, su seleccion quedara
sin efecto y se procederaa escoger un nuevo proyecto para cubrir la vacante.

B. Los seleccionados tendran hasta el 30 de julio como fecha maxima para enviar los datos personales
del productor/a del proyecto y la carpeta actualizada del mismo, con los posibles avances que hayan realizado
desde el envio de su postulacién(plan de financiamiento, distribucion, presupuesto, etc.).
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BENEFICIOS DEL
PARTICIPANTE

1 otorgara 2 becas a cada proyecto seleccionado,
las cuales deberan ser ocupadas por el director/a y el
productor/a de la obra.

2. Los representantes del proyecto seleccionado recibiran:

-Acceso a las charlas especializadas del

-Asesorias sobre el planteamiento y estructura de
sus proyectos de cortometraje.

-Sesiones sobre el arte conceptual del proyecto junto
a Ilustradores.

-Certificado que acredite su participacion en el



1. Los representantes de los proyectos seleccionados deberan firmar un convenio en el cual se comprometen a
lo siguiente:

-Poseer todos los derechos de.propiedad intelectual de los proyectos enviados.

-Asistir y participar de forma activa y responsable a todas las actividades del 15, Solo los
representantes de los proyectos que hayan asistido en las cuatro asesorias podran-participar de la
+ sesion de pitch final.

-Mantener la confidencialidad con respecto a los demas proyectos participantes del

-Incluir en los futuros créditos de la obra el logo del Festival de Cine Universitario Rendery la mencién
“Proyecto seleccionado en el laboratorio de desarrollo de proyectos 2020".

-Autorizar al Festival de Cine Universitario Render para usar sus nombres, imagenes y materiales
promocionales para la difusion de las proximas ediciones del

-Brindar al Féstival de Cine‘Unlversitario Render la opcion de exhibir las obras una vez finalizadas en
futuras ediciones del festival. &

2. El solo envio del formulario de postulacién confirma la aceptacion total de las presentes bases por parte del
o0 la postulante.

3. Cualquier situacién no contemplada en este documento sera resuelta Unicamente por la organizacién del

&. | a organizacion del tiene la facultad y derecho de modificar las fechas, asesores y otros aspectos
del laboratorio, en caso surjan circunstancias que lo ameriten.
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TES

Asesorial

X Tania Medina
Produccion y financiamiento del proyecto

00 a.m.

10

La primera asesoria del laboratorio abordara el proceso de formulacion y desarrollo
de un proyecto audiovisual, se pondra énfasis en la elaboracion de la carpeta de
producciény se revisaran las carpetas de los postulantes. Se explicara el proceso
de desarrollo de un proyecto audiovisual y se elaborara un presupuesto y cronograma
modelo, se hablara sobre la busqueda de fuehtes de financiamiento y la aplicacion a
concursos, teniendo en cuenta el tipo de proyecto y los objetivos de cada realizador.

La asesora junto con los participantes revisara los proyectos para identificar sus
caracteristicas, fortalezas y debilidades, para brindar recomendaciones a partir
del potencial de cada proyecto y sus oportunidades de financiamiento.

4:00 p.m.

Sesion1con
ilustradores

Revision de referencias y coordinacion del
Arte conceptual del proyecto.
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— Asesoria2

g Gonzalo Ladines

e Desarrollo del guion

La sequnda sesion del Laboratorio Render iniciara con una charla sobre los aspectos
literarios del proyecto, la elaboracion del storyline y la sinopsis, asi como los
conceptos narrativos basicos para emprender una escritura de guion. Se repasara
elementos claves como las convenciones de género, personajes y estructuras.

Ademas de la exposicion tedrica, el asesor realizara una valoracion de los guiones
de los participantes, en el cual identificara los problemas que presentey las
sugerencias de como resolverlos. Se revisara aspectos como la originalidad,
coherenciay estructura.

4:00 p.m.

Sesion 2 con
ilustradores

Armado de la primera version del Boceto del
Arte conceptual del proyecto.



Asesoria 3

SA X Melina Leon
BADO Propuesta de realizacion del proyecto

00 a.m.

10

Sesion dedicada a revisar la formulacion de las puestas en escena de cada
proyecto. Se trabajara sobre el vinculo de la motivacién del director y su historia
para encontrar la mirada autoral que se transmitira en la obra. Se evaluara la
concordanciay complementariedad entre el contenido de la historia y su
planteamiento estético(fotografia, arte, sonido, montaje, actuacion, etc.). Asimismo,
la busqueda de una interaccion adecuada entre los elementos que componen las
escenas.

Sesion 3 con
ilustradores

4:00 P.M.

Correcciones del boceto, definicion de
estética e inicio del pintado del arte conceptual
del proyecto.



LU
NES

=

~ Asesoria 4

g Tania Medina

— Producciony distribucion del proyecto

En esta sequnda sesion de asesoria dedicada a la produccion se hara una revision
de los avances de la carpeta de produccion y del planteamiento del proyecto de las
obras, asi como también de las posibles modificaciones en su estructura a raiz de
las dos asesorias anteriores. Ademas, se dedicara un tiempo para el analisis de las
oportunidades de distribucidn posibles para cada proyecto y afinar los puntos flojos
para la exposicion del pitch final.

4:00 p.m.

Sesion 4 con
ilustradores

Avancey cierre del pintado del arte conceptual
del proyecto.



=
5o Cierre
OO
MIER—O© Tania Medina y Melina Leon
COLES c\ll ‘2 Exposicion de pitch final

Sesion de cierre con la presencia de las dos asesoras del laboratorio. Los
representantes de cada proyecto tendran 15 minutos para realizar un pitch, las
asesoras evaluaran la evolucion que este ha tenido a travésdel Renderl AB
y brindaran algunas recomendaciones finales.




Actividad

Convocatoria de proyectos - Fase 1

Revision de proyectos recibidos

Anuncio de proyectos preseleccionados

Convocatoria de proyectos - Fase 2

Revision de proyectos preseleccionados recibidos

Anuncio de los seleccionados

Envio de carpeta de produccion actualizada
de los seleccionados

Inicio
01 dejunio.
29 de junio
06 de julio
07 dejulio
14 de julio
20 déjulio

21de julio

Final

28 de junio

05 dejulio

06 de julio

13 de julio

19 de julio

20 de julio

27 de julio
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